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Pasos para  real izar  nuestra  animación:

1 º  R e p r e s e n t a r  l o s  e l e m e n t o s  d e l  s i s t e m a  c ó n i c o .

En  pr imer  lugar,  se  represen ta  e l  p lano  de l

c u a d r o  y  e l  p u n t o  d e  v i s t a  m e d i a n t e  u n a  l í n e a

h o r i z o n t a l  y  u n  p u n t o  c u a l q u i e r a .  I m a g e n  1 .

2º Situar la línea del horizonte y la línea de tierra.

E n  s e g u n d o  l u g a r ,  e n  u n a  z o n a  u n  p o c o

alejada, se sitúa la línea del horizonte y la línea de

tierra por encima del plano del cuadro dibujando dos

rectas perpendiculares a una recta cualquiera que sea,

a su vez, perpendicular al plano del cuadro. Imagen

2.

3 º  D i b u j a r  l a  p l a n t a  d e l  o b j e t o  q u e  s e  d e s e a

representar  en cónico.

Para  representar  la  planta  del  cubo se  t raza

una circunferencia  cualquiera  por  encima del  plano

del cuadro y una recta que contenga el centro de la

c i rcunferenc ia  y  un  punto  cua lqu ie ra  de  la  misma.

Imagen 3.

Para explicar cómo realizar una animación en cónico con el programa

Cabri  Geometre II ,  se va a real izar  paso a paso una representación de un

cubo en la  cual  sea posible  real izar  cambios de punto de vis ta ,

desplazamientos  y  giros  del  objeto representado.

La perspect iva cónica es  un s is tema de representación bastante

complejo en el  cual  es  muy dif íc i l  real izar  es te  t ipo de animaciones

directamente.  Por  es ta  razón,  la  construcción se  real izará  en base a  una

representación auxi l iar  en planta  en la  que sea muy senci l lo  real izar

desplazamientos de objetos y giros, de modo que todos los cambios que se

hagan en el la  se  vean ref le jados en perspect iva.

REALIZAR ANIMACIONES EN CÓNICO CON CABRI GEOMETRE II

1.

2.

3.



2

A  c o n t i n u a c i ó n  s e  d i b u j a n  3  r e c t a s

perpendiculares desde el  centro de la circunferencia

y  d e s d e  l a s  d o s  i n t e r s e c c i o n e s  d e  l a  r e c t a  c o n  l a

circunferencia .  Imagen 4.

Y  po r  ú l t imo  se  t r a zan  pa r a l e l a s  de sde  l a s

d o s  n u e v a s  i n t e r s e c c i o n e s  c o n  l a  c i r c u n f e r e n c i a .

4 º  H a l l a r  l a s  t r a z a s  d e  l a s  r e c t a s  q u e  f o r m a n  l a

planta del objeto y trasladarlas a la l ínea de t ierra.

La  p lan ta  de l  cubo  es  e l  cuadrado  fo rmado

por  las  cuat ro  rec tas  tangentes  a  la  c i rcunferencia ,

sus  in te rsecc iones  con  e l  p lano  de l  cuadro  son  las

t r a z a s  1 ,  2  , 3  y  4 .  P a r a  t r a s l a d a r  l a s  t r a z a s  a  l a

l ínea  de  t ier ra  se  dibujan rectas  perpendiculares  a l

p l a n o  d e l  c u a d r o  p o r  l a s  t r a z a s  y  s e  h a l l a n  s u s

intersecciones con la línea de tierra; T1’, T2’, T3’ y

T4’.  Imagen 5.

5 º  H a l l a r  l o s  p u n t o s  d e  f u g a  d e  l a s  r e c t a s  q u e

forman la planta del objeto y trasladarlos a la línea

de t ierra .

Desde el punto de vista se trazan dos rectas

paralelas  a  las  rectas  tangentes a  la  circunferencia,

sus  in tersecc iones  con e l  p lano del  cuadro  son los

puntos  de fuga 1 y 2.

Del mismo modo que las trazas para trasladar

los puntos de fuga a la línea del horizonte se dibujan

rec tas  perpendicu la res  a l  p lano  de l  cuadro  por  los

puntos de fuga y se hallan sus intersecciones con la

l ínea de t ierra;  F1’ ,  F2’ .  imagen 6.
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6 º  D i b u j a r  l a  p l a n t a  d e l  o b j e t o  e n  p e r s p e c t i v a

a y u d á n d o s e  d e  l a s  t r a z a s  y  l o s  p u n t o s  d e  f u g a .

S e  u n e n  l a s  t r a z a s  T 1 ’ ,  T 2 ’ ,  T 3 ’  y  T 4 ’  c o n  s u s

respectivos puntos de fuga mediante segmentos para

dibujar la planta del objeto en perspectiva y se hallan

sus intersecciones,  que son los  cuatro puntos de la

base del  cubo.  Imagen 7.

7 º  L e v a n t a r  e l  o b j e t o  t r a s l a d a n d o  l a s  a l t u r a s  e n

perspect iva desde la  l ínea de t ierra .

S e  c a l c u l a  e l  l a d o  d e l  c u b o  y  s e  t r a z a  u n a

circunferencia desde cualquiera de las trazas T1’, T2’,

T 3 ’  y  T 4 ’  c o n  e l  m i s m o  d i á m e t r o .  I m a g e n  8 .

Se dibuja una recta paralela a la línea de tierra por

l a  i n t e r s e c c i ó n  d e  l a  c i r c u n f e r e n c i a  c o n  l a  r e c t a

pe rpend icu la r  a  l a  l í nea  de  t i e r r a  que  pasa  po r  l a

t raza.

Se hallan las intersecciones de la recta paralela a la

l ínea  de  t i e r ra  con  l a s  r ec tas  pe rpend icu la res  a  l a

línea de tierra que pasan por las trazas T1’, T2’, T3’,

y T4’, y se unen con sus respectivos puntos de fuga

mediante  segmentos.

Por  ú l t imo se  resa l ta  la  f igura  t razando segmentos

de color oscuro en cada una de sus aristas.  Imagen

9.
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